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LE BRIDGE





 Aidez le…. 





R73Les enchères


852                                   S     O    N     E


                        103          1T    -    2T      -                                   D965      A10952           3SA   -     -       - 


D97                                                    


 AD42             


 43                


 


Contre 3SA joués par Sud, vous entamez en Ouest du 5 de pique


de préférence au 2  de carreau. Sud met le 3 du mort pour le 10


d’Est et son Valet. Il monte au mort à l’As de trèfle, joue ensuite le 10 de trèfle pour le Valet d’Est pris du Roi et continue du 8 de trèfle 


Que défaussez-vous… ? 


 


   Ce problème vous est proposé par l’Amicale Bridge de  


       Montélimar - Maison des services publics - 1 av. St Martin





Solution : Vous voyez bien où le déclarant voulait en venir en jouant ses trèfles de cette façon atypique ! Il aurait aimé vous donner la main pour protéger son Roi de carreau. C’est raté et vous devinez que votre partenaire va faire la levée : il faut impérativement l’empêcher de rejouer pique qui file le contrat. Vous le savez, mais pas lui : aidez-le en jetant un  6 de pique très décourageant. La vue du mort et de son jeu devraient lui permettre de trouver le bon flanc à carreau, mais encore faut-il partir du Valet, seule carte efficace pour une chute bien trouvée.


.


                                                                  R73


                                852                                                                                 103                                                                                                                                                                        A10952   D965                 1082


                         D97            1063 


 AD42            V976


 43                       DV6


AV4                     


                                                                   ARV4                                                                            R85


les 4 jeux  R87











