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LE BRIDGE





 Une technique que nous connaissons déjà….





 A107            R86432                        les enchères


ARD         75                             S     O    N    E  


 R93           D4 1CX    -    3P


 D872                A54           -   4P     -     -


                                                                            -     


Bien sûr, vous avez 18H en Ouest, mais vous avez un jeu bien plat et votre partenaire possède au maximum 5 piques et 10H. Il devra se contenter de jouer 4P. Mais il lui faudra faire 12 levées pour obtenir une bonne note….. 


Sud entame le Valet de cœur. Est prend et purge les atouts en deux tours. Comment doit il continuer ? Ne comptez pas trop sur la défense …. Ce sont deux excellents joueurs….





Ce  problème  vous  est   proposé par l’Amicale Bridge  de  Montélimar – Maison des  Services publics - 1 av. St Martin











Solution : Jouez un vicieux 4 de carreau à travers l’As de Sud (nord est affiché avec un ou deux points au maximum). S’il plonge de l’As, vous aurez deux défausses pour vos trèfles. S’il refuse de prendre, faites votre Roi et défaussez  la Dame sur le troisième coeur. Il ne vous vous restera plus qu’à faire une impasse indirecte à trèfle (qui fonctionne à coup sûr) pour 12 levées….. Quel joli contretemps, n’est-ce-pas ?





                                                                             V9                    


                                                                             632                                             


                                                              108762


                                                              1093                                                                                                                                                                                         


                                                            A107                R86432                                                                     ARD  75


                                                      R93 D4


                               D872 A54


                                                                              D5


                                                                              V10984  AV5 les 4 jeux                                            RV6





                








