
 LA DONNE DE LA SEMAINE

Donneur : EST
Vulnérables : TOUS

Vous pouvez – à votre choix – faire les enchères selon vous et voir comment on
joue les cartes… 

…ou bien directement passer à la page suivante où vous allez retrouver les 
enchères que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent…

                                                                                                                                                            
DS 20-06

                        

                              D
A9753
AD3
V872
 V9765                    1087
10842          DV
 986                         RV42
 3                              AR65
AR32
                  R6
      1075
 D1094



 LA DONNE DE LA SEMAINE
Tournoi du Lundi 2 février 2020 – Donne 26 – Est donneur – Tous vuln. 
Bien utiliser le contre de réveil  de premier tour !
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                              D
A9753
AD3
V872
 V9765                    1084
10842          DV
986                         RV42
3                           AR65
AR32
                  R6
      1075
 D1094

  Les enchères :
 
    N        E        S        O           
             1K        -         -
    X         -        2P       -
   (3C)     -       (3P)      -
   3SA      -         -         -

     Les  enchères  entre  parenthèses
sont  les  meilleures  mais  on  peut  les
sauter sans dommage.
                 
                              Par  600 ou 630 N/S

 COMMENTAIRES :
1 – Les résultats : On parle chinois à nombre de bridgeurs quand il s’agit du contre de réveil et ses développements.
J’espère ici les aider à voir clair et à éviter ce qui s’est passé sur cette donne où seules 3 paires sur 14 ont demandé
l’excellent contrat de 3SA. Les autres sont restées à 2SA (4 fois), 1SA (1fois), 2C (4 fois) et même 1C (1 fois). La
dernière paire a préféré laisser jouer les Est-Ouest !
3 – Les enchères : La situation de réveil de premier tour n’est pas très rare et elle est souvent massacrée même par de
bons joueurs.  En réalité,  il  faut comprendre qu’en réveil,  on doit  être beaucoup plus agressif qu’en second où la
prudence s’impose. De ce fait, les réveils par 1SA ou par contre sont fortement décalés vers le bas. On doit contrer
avec une distribution favorable (court dans l’ouverture) à partir de 8H et on contrera « toutes distributions » à partir de
13 H. C’est donc le même scénario qu’un contre d’appel en second décalé de 4 points vers le bas.
Évidemment, le partenaire du contreur en réveil devra être bien plus prudent pour rétablir l’équilibre : il ne devra
faire un saut que s’il a passé avec une valeur d’ouverture soit 12 H  au moins (4 points de plus que sur un contre
d’appel en second où la réponse à saut se fait à partir de 8H) et naturellement si c’est dans une majeure, elle ne sera
que 4°, sinon il serait intervenu tout de suite. D’où la réponse de 2P ici.
A partir de là, Nord  doit déclarer la manche ou reparler pour valider la recherche de manche. D’où l’enchère de 3C
qui peut mettre Sud un peu en difficulté : il devra revenir à pique pour que Nord puisse mettre 3SA avec son double
arrêt dans l’ouverture. Plus simplement, Nord aurait pu conclure à 3SA sur 2P.
Dans le cas qui nous occupe, la catastrophe vient de l’enchère d’1C produite par Nord, dont beaucoup de paires ne se
sont pas sorties. Sachez donc que le réveil par une couleur est limité à 12 H maximum.
3 – Le jeu de la carte à Sans Atout : sur entame du 2 de carreau, il est opportun de passer le 10 qui fait la levée. A la
tête de 3 levées à pique, 2 à cœur et au moins 2 à carreau, Sud n’aura qu’à affranchir deux trèfles pour gagner son
contrat. Il a largement le temps de le faire sans risque aucun. Il fera  même une levée de mieux si Est insiste à carreau
ou si les défausses d’Ouest sont approximatives.
Si vous utilisez – avec votre partenaire bien sûr – les trois règles incluses dans les phrases en caractères gras, je
gage que vous ne devriez plus avoir ce genre d’accident. Il s’agit du système standard, qui est suffisamment bien
fait pour d’une part minimiser les risques et d’autre part ne pas oublier les manches en route !


