LA DONNE DE LA SEMAINE

A RDV1052

v RD2

¢ 75

% AS
A A A 98743
v | v 107543
¢ ARV96 ¢D
% RDV942 % 103

A6

v AV86

¢ 108432

% 876

Donneur : EST
Vulnérables : PERSONNE

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on

joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 16 décembre 2019 — Donne 14 — Est donneur — Pers. vuln.
La manche, toutes ... !
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DS 19-51
COMMENTAIRES :

1 — Les résultats : Jouée 13 fois, cette donne 1’a été 7 fois a tréfle en Ouest et 6 fois a pique en Nord. Lorsque
I’ouvreur a laissé jouer les piques en Nord, ¢a n’a jamais été a son avantage. Pire encore, les E/O ont laissé gagner

un 3Px et méme un 4Px, alors qu’une bonne défense réduit Nord a 8 levées. En Ouest, personne n’a joué la manche a
tréfle (3T deux fois et 4T cing fois) et cependant 5 sur 7 ont réussi 11 levées !

2 — Les encheres : L’ouverture de 2K en Ouest est justifiée par le nombre de perdantes (au maximum 3 soit la manche
moins une levée, puisqu’il s’agit des mineures). Néanmoins la suite n’est pas forcément pratique avec un tel bicolore.
Heureusement Nord vous aide a développer, sauf s’il se met en téte de faire un barrage violent, ce qui semble peu
probable (I’ouverture devrait le rendre prudent).

Cependant, comme je ’ai dit plus haut, ouvrir d’1T ne vous met pas forcément en difficulté : Nord va sans doute
contrer (17HL) et Sud dire 1C. Une enchére de 4K sera tres éclairante sur votre distribution (6/5) et vos ambitions. Si
Nord met 4P et qu’Est contre dégagez a 5T. Si Nord passe, Est choisira évidemment 5T. Pourquoi ne devez vous pas
laisser le contre de 4P le cas échéant : en fait votre main bicolore garantit des levées d’attaque, mais guére en défense.
En plus votre partenaire est sirement tres faible avec certes quelques piques. Pour peu que les adversaires aient un
bicolore inverse, ils gagneront 4P ou chuteront faiblement alors que vos chances de manche sont considérables.
Dégagez dans ces cas 14, et ne maintenez pas une punition qui serait inexistante ou insuffisante.

3 — Le jeu de la carte a Uatout tréfle : Prenez de I’ As I’entame du Roi de pique. Vous n’avez a priori que 2 levées a
perdre (I’As de tréfle et un ceeur), mais les distributions sont treés dissymétriques : vous devez vous méfier. Jouez le 6
de carreau pour la Dame, et revenez en main par la coupe d’un petit pique (si Sud coupe devant vous, surcoupez du 9).
Présentez le 9 de carreau et coupez le du 3 de tréfle quand Nord fournit. Et maintenant coupez les communications
adverses en présentant le 9 de pique : méme si Sud coupe, défaussez un cceur perdant. La défense ne peut plus rien
contre vous (votre 10 de tréfle vous protége contre la coupe d’un carreau en Nord et Sud n’aura plus la main ensuite).
Si vous ne jouez pas ainsi la défense pourra réaliser un carreau ou une coupe a carreau en plus de I’As de trefle et d” un
cceur. En fait beaucoup ont réussi 11 levées probablement sur une erreur de Sud qui a du défausser un carreau.....




