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Donneur : NORD
Vulnérables : PERSONNE

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...

DS 1941



LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 7 Octobre 2019 — Donne 17 — Nord donneur — Pers. vuln.
Par paires, le gain du contrat ne peut pas étre le but ultime...
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COMMENTAIRES :

1 — Les résultats : 11 équipes sur 13 ont joué ce 4 piques (une s’est perdue a 1SA et une autre a joué et chuté 3SA).
Cette manche a pique a été jouée 7 fois en Est et 4 fois en Ouest. Au total, les déclarants ont fait 10 levées 5 fois, 11
levées a 3 reprises seulement. Les 3 derniers ont chuté d’une. A noter que la levée de micux n’a été faite que par des
joueurs en Ouest. Nous aurons a expliquer cela.

2 — Les encheres : Apres I’ouverture d’1T en Sud, le contre d’appel avec ces 16 H et une distribution acceptable est
supérieur a I’enchere d’1SA qui péche par 1’absence de véritable arrét trefle. 1SA est cependant I’enchére produite par
ceux qui ont joué le contrat en Ouest puisqu’ils ont déclenché un Texas pique chez leur partenaire.

Sur le contre d’appel, I’enchére de 2 piques montre 4 cartes dans une main de 8/10 H et il faut faire un double saut a
3P pour montrer 5 cartes dans la méme zone de force, ce qui simplifie fortement la séquence dans les cas ou le
contreur n’a que 3 cartes. Si on se contente de 2P, on risque de jouer 3SA comme cela s’est passé une fois.

3 —Lejeu a 4P : Si Ouest joue le coup, une entame du 7 de carreau doubleton est possible car Sud a du jeu et donc des
reprises de main. Cette entame réduit le déclarant a 10 levées puisqu’il n’y a aucune possibilité d’échapper a la coupe
d’un carreau si Sud plonge de 1’As de pique quand le déclarant jouera atout.

En revanche, I’entame carreau ne se produira pas si Est joue le contrat et il aura son destin en mains. L’entame cceur
ou pique a été faite par Sud. Est doit bien comprendre deux choses : Nord est réduit a un ou deux points, voire zéro.
D’autre part, il va devoir affranchir les carreaux s’il veut faire le maximum de levées. Cependant faut-il commencer
tout de suite ? Evidemment non, puisqu’on s’expose a une coupe étant donné qu’on a 8 carreaux dans le camp. Il faut
donc s’occuper des atouts avant (Pas grave puisque les autres couleurs sont verrouillées). Si on s’attaque aux atouts
avant que la défense ait touché aux carreaux, on a de bonnes chances de faire 11 levées. Donc Roi d’atout, puis Valet
si Sud ne prend pas tout de suite. Il prendra sans doute le second pour un retour tréfle ou ceeur. Purgez le dernier atout
et présentez le Valet de carreau. Le mieux pour Sud est de mettre 1’As et de rejouer tréfle. Continuez du 10 de carreau
puis d’un petit pour votre Roi (Sud n’a aucun intérét a couvrir le 10) et reprenez la main en coupant un treéfle ou un
ceeur. 11 levées sans trop de difficultés.

Sans prendre de risques inutiles, il faut toujours essayer de faire le maximum de levées si 1’on veut réussir.




