LA DONNE DE LA SEMAINE
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Donneur : EST
Vulnérables : NORD/SUD

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...

DS 19-09



LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 25 février 2019 — Donne 2 — Est donneur — N/S. vuln.
Profitez de I’entame pour empocher cette manche.

4 D3 Les encheres :
v RV102
¢ D104
% AV63 N E IS 0
A V1062 s R854 ) r -
v D643 | v9 1C - 26 -
¢ 82 ¢ AV9T3 ac - - -
% 1097 % R84
A A97 Enchéres tres simples mais 3 équipes
v A875 n’ont pas demandé cette manche !
¢ R65
% D52
Par : 420 E/O
DS 19-09
COMMENTAIRES :

1 — Les résultats : 10 équipes sur 13 ont joué 4C, 2 autres 2C et la derniére 1SA (allez savoir pourquoi). Mais seules 2
équipes ont réussi la manche, les autres chutant parfois lourdement (de 1 a 3). Les 2 entames plébiscitées en Est ont
été le 4 ou le 8 de pique (au lieu du 5 qui est la bonne carte) et également I’As de carreau. On ne reviendra pas sur les
enchéres qui coulent de source et on examinera ce que le déclarant doit faire sur chacune de ces entames

2 — Le jeu sur ’entame pique : Le déclarant n’a vraiment aucune raison de mettre I’As. Un petit suffira et méme si
Ouest mettait le Roi, on aurait une défausse sur 1’As. En plus, bonne nouvelle : la Dame fait la levée. Jouez carreau
pour le Roi (Ouest n’a aucun intérét a mettre 1’As) puis un petit cceur pour le 10 qui tient. Revenez au mort par 1’As
d’atout qui révele le mauvais partage. Jouez alors un petit tréfle vers le Valet pris du Roi. Méme si Est tire son As de
carreau et donne une coupe a son partenaire, la défense ne fera plus rien d’autre. Vous n’aurez aucun mal a capturer la
Dame d’Atout et vous finirez en encaissant tous les tréfles et 1’As de pique. Vous réalisez ainsi 10 levées : 2 piques, 4
atouts, 1 carreau et 3 tréfles.

3 — Le jeu sur I’entame de I’As de carreau : Cette entame est plus dangereuse car elle postule qu’Ouest peut couper.
De fait, il va fournir un 8 ressemblant fort & un doubleton qui se confirmera quand Est va en rejouer. Et 1a vous étes au
pied du mur : pas question de prendre une coupe si vous ne voulez pas chuter. Alors, prenez du Roi et jouez tout de
suite atout pour le 10 qui tient (vous aviez besoin de la Dame en Ouest : inutile de tergiverser). Reprenez la main a
I’As : le mauvais partage se dévoile. Maintenant, méme le Roi de tréfle bien placé ne vous sauverait pas de la chute si
vous ne purgez pas les atouts. Alors finissez le boulot et espérez les tréfles partagés. Coeur pour le Valet et Roi de
coeur. Il n’y a plus d’atout sur le tapis, mais vous contrdlez encore toutes les couleurs. Il ne vous reste plus qu’a jouer
un petit tréfle vers la Dame de Sud : si Est plonge du Roi le coup est fini. Si la Dame fait la levée, rejouez trefle vers le
Valet. Est prendra du Roi, mais 1a encore le coup sera fini : vous aurez fait cette fois-ci 1 seul pique, mais 2 carreaux, 4
atouts et 3 tréfles. Dans des donnes comme celles-ci ou il y a de nombreuses inconnues sur la place des cartes, il
importe de tenir compte du jeu des adversaires pour déterminer la meilleure conduite a tenir et surtout de bien choisir
I’ordre dans lequel on joue les cartes pour que les adversaires ne puissent pas vous mettre en difficulté, sachant que
vous avez des passages obligés (par nécessité) et d’autres qui seront de votre choix.




