LA DONNE DE LA SEMAINE
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Donneur : EST
Vulnérables : NORD-SUD

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on

joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...

DS 18-48



LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 26 Novembre 2018 — Donne 2 — Est donneur — N/S vuln.
Une défense qui pourrait vous mettre en difficulté !
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COMMENTAIRES :

1 — Les enchéres : L’ouverture d’1SA rend la séquence limpide. Pour aboutir au méme résultat en partant d’1K, on
aura besoin de plus d’enchéres sans étre sur d’y arriver. En admettant qu’Ouest n’intervienne pas a 1P (ce qu’il fera
probablement) on aurait une réponse d’1C, suivie de 2T en Sud, sur quoi Nord reviendrait a 2K. Sud devra alors mettre
3K pour que Nord puisse conclure a 3SA. Si Ouest met 1P, Nord devra faire un contre « Spoutnik » au nom de ses 4
cartes a cceur et la suite sera identique au cas précédent.

2 — Les résultats : 7 paires seulement sur 17 ont réussi ce 3SA, deux d’entre elles ne réussissant que 9 levées, alors que
deux autres en faisaient 11, avec un peu d’aide de la défense.

3- Le jeu a 3SA : Attention, c’est le genre de coup qui peut se gagner ou se perdre & I’entame ! L’entame la plus
fréquente a été le 7 de pique (de préférence au 9 de trefle). Si un mauvais génie vous pousse a mettre le Valet, vous
aller chuter quasiment tout de suite en perdant 4 piques et un carreau. Vous pouvez me répondre que si Est avait le 10
second au lieu du Roi, mettre un petit en Nord aboutirait au méme résultat, ce qui est parfaitement exact. Alors
pourquoi devez-vous néanmoins mettre un petit du mort ? Simplement parce qu’en jouant ainsi vous jouez contre une
seule carte (Ie 10) au lieu de jouer contre 2 (1I’As et le Roi) ce qui veut dire que votre probabilité de réussir est doublée
en mettant un petit plutot que le Valet. Bref, Est se retrouve en main au Roi de pique. Il a un retour difficile : Il ne peut
pas jouer pique au risque de vous donner 2 levées. Il peut arriver dés lors qu’il vous refile une levée en jouant trefle ou
plus encore en jouant carreau, mais un bon défenseur comprendra qu’il faut s’attaquer a vos communications en
jouant..... le 8 de cceur. Et 13, si vous ne voulez pas étre coincé, vous &tes obligé de prendre de 1’As. La situation n’est
pas bonne, mais vous n’avez plus le choix : jouez le Roi de carreau pris de 1’As en Ouest. Si celui-ci présente alors le
10 de trefle, pris du Valet de la Dame et de votre Roi, tirez la Dame de carreau et le Valet tombe. Ne prenez pas encore
vos levées de carreau, mais affranchissez plutot un pique qui deviendra votre 10° levée pendant que vous avez encore
la communication a cceur (Valet surpris de I’As) : 3 coeurs, 4 carreaux, 2 tréfles et un pique. Cependant si Ouest avait
retourné cceur au lieu de tréfle, il vous aurait obligé a encaisser 2 cceurs et a ne pas vous tromper a carreau pour ne
pas chuter et faire 9 levées au mieux. Un trés bon flanc, que vous ne subirez tout de méme pas souvent !




