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Donneur : NORD
Vulnérables : TOUS

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 15 Octobre 2018 — Donne 29 — Nord donneur — Tous vuln.
Une intervention malencontreuse qui n’a cependant jamais été punie !
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COMMENTAIRES :

1 — Les enchéres : Si Ouest prend le risque de dire 2T, Nord doit évidemment passer et transformer le contre de son
partenaire (s’il intervient) en contre punitif. Sud doit contrer dans deux cas : s’il est court a tréfle (au minimum un
doubleton, et — mieux — singleton ou chicane) ou s’il a un jeu fort. Ici, les deux cas sont réunis ! Cette méthode —
parfaitement connue — est la seule qui permette de punir des intervenants un peu trop aventureux (ou malchanceux).
Un contre de Nord ne serait — en effet — aucunement punitif.

En quoi l’intervention d’Ouest est elle aventureuse ? Certes, il dispose de 4 levées de jeu, mais la couleur tréfle est
médiocre (5°seulement avec AR pas du tout soutenus (532 !) et il faut stirement &tre plus prudent vulnérable. On peut
se passer d’intervenir et attendre que la situation se décante. Bien siir, on ne sera pas toujours puni, mais le cas
échéant, ¢a coflitera trés cher. En tournoi par paires ce n’est qu’un zéro, mais en match par 4 ce serait une faute lourde
et irresponsable (on fusille son équipe).

2 — Les résultats : En réalité, aucune paire n’a puni ! Si I’on excepte une ou deux paires qui se sont perdues en route,
la plupart du temps Sud a joué une partielle a pique ou Nord une manche a Sans Atout réussie malgré 1’entame treéfle
en Est qui aurait du permettre aux Est-Ouest de faire 5 levées ! Curieusement, si I’on joue a pique, on peut réussir 10
levées, la défense arrivant difficilement a faire plus de 3 levées a pique, mais ¢’est plutét chanceux.

3 — Le jeu a 2t contrés : 11 est absolument clair que Nord va entamer la Dame de tréfle pour ne pas permettre au
déclarant de faire de petits atouts en coupe, et qu’il devra continuer chaque fois qu’il aura la main. Méme si Ouest
essaie de tirer ses piques, le 3° sera coupé. A ce petit jeu, on ne voit pas comment le déclarant pourra faire plus de 4
levées (la défense encaissant 2 ceeurs, 3 carreaux et 4 atouts). 1100 pour Nord-Sud ! 11 aurait mieux valu que les tréfles
d’Ouest soient plus solides. Je préfére — de trés loin — intervenir (méme au palier de 2) avec moins de points, mais une
couleur liée 6° (ex : RDV10xxx et un As a co6té). Les risques sont minimes et je ne serai stirement pas contré !
Mesurez les dangers d’une intervention vulnérable et sachez bien que plus vous jouerez contre une équipe forte,
(notamment en compétition), moins ils vous laisseront faire facilement. Soyez plus prudents en intervention et plus
agressifs en réveil (notamment non vulnérables).




