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Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 20 Aoiit 2018 — Donne 1 — Nord donneur — Pers. vuln.
La défense ne pourra pas vous empécher de faire 11 levées a I’atout cceur

oV Les encheres :
v R852
¢ RD>2 N E S o0
* AV6S IK - 1C 2P
A R109542 A D873
v A10 [ v D43 3C 3P 4C )
¢ 10 ¢ V763 - 4P - -
» R942 * 87 ¢e - - -
4 A6 La surenchére a 4P n’est pas
v V976 ¢vidente, mais elle doit entrainer
¢ A984 I’enchére de 5C en Nord.
% D103
Par : 450 N/S
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COMMENTAIRES :

1 - Les encheéres : 1 enchere de 2P pourrait se discuter (la qualité de la couleur laisse a désirer), mais la main est belle
avec un As, une couleur secondaire correcte et un singleton. La suite s’enchaine évidemment jusqu’a 4C.

5 paires E/O ont jugé utile d’aller a 4P. A vulnérabilité favorable, ou avec un singleton tréfle par exemple, cela ne se
discuterait pas. Ici, avec seulement un doubleton et a vulnérabilité égale, ¢’est moins évident, mais ceux qui 1’ont fait
ont eu raison (ils ne chutent que de 2). Je ne suis pas sir que je les aurais suivi cependant. Si ¢’est le cas, Sud n’a rien a
ajouter et Nord doit surenchérir au nom de son singleton pique et non pas contrer. Une chose est siire : le camp en
attaque (N/S) avec ses 25H ne peut en aucun cas laisser jouer 4P a I’ceil !

3 — Le jeu: Si Ouest joue 4P. il perd 1pique, 1 cceur, 1carreau et 2 tréfles, soit deux de chute, c'est-a-dire 300 s’il est
contré. Tout bénéfice. En revanche, si les Nord-Sud surenchérissent a 5C, le camp de la défense ne peut plus rien faire.
Encore faut-il que le déclarant assure 11 levées. Cela n’a pas toujours été le cas loin s’en faut : sur les 7 paires ayant
joué a cceur, 4 n’ont réalisé que 10 levées. Alors que faut-il faire pour en réussir 11 ? Rien de trés difficile, mais
comme souvent, il faut étre soigneux dans son jeu et ceci dés I’entame. La plupart du temps, Ouest a entamé le 10 de
carreau singleton, choix logique puisqu’il posséde 1’As de cceur, ce qui lui permet de reprendre la main pour essayer de
trouver son partenaire a pique par exemple. Malheureusement, Est ne peut pas prendre la main et tout ce beau calcul
s’effondre. Sud doit faire trés attention et ne pas machinalement laisser venir ce 10 de carreau sur son As, mais bien
stir prendre au mort pour pouvoir plus tard capturer le Valet avec la fourchette A9. Aprés, on revient en main par 1’As
de pique et on présente le 6 de coeur. Si Ouest plonge de 1’As, le coup est quasiment fini si Ouest rejoue pique ou ceeur.
S’il joue maintenant tréfle, le déclarant sera dans 1’obligation de laisser venir sur sa Dame, pour tirer ensuite le Roi de
cceur et terminer le jeu d’impasse a carreau, puis a trefle, de nouveau a carreau et on finit en coupant le second pique.
On aura laissé uniquement 1’As et la Dame de cceur. Si Ouest, la premiére fois, met le 10 de cceur, c’est encore plus
vite fait : on met le Roi qui tient, on rejoue atout pour I’As d’Ouest et on termine comme précédemment.

Le bridge est un jeu qui n’admet pas la négligence. Il n’est pas toujours nécessaire de faire preuve d’une imagination
débordante ou d’une réflexion profonde pour encaisser de bons coups. Le soin et I’application suffisent souvent.




