LA DONNE DE LA SEMAINE
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Donneur : OUEST
Vulnérables : NORD-SUD

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...

DS 18-15



LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 9 avril 2018 — Donne 28 — Ouest donneur — N/S vuln.
Un joli chelem qui n’a pas intéressé grand monde...
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COMMENTAIRES :

1 - Les encheres :

La main d’Ouest qui compte 21 H présente un nombre trop élevé de perdantes pour envisager d’ouvrir
d’autre chose que de 1K. Sur la réponse d’1C, la redemande a 2P (bicolore a saut) s’impose absolument.
Cette enchere (forcing de manche) montre un jeu irrégulier de 3° zone (20/23 HL), le plus souvent 5431, ce
qui est parfaitement le cas ici. Avec ce beau fit et ses 10 points, Est doit soutenir a 3P enchére plus forte que
4P qui serait un arrét (c’est le cas dans toutes les séquences forcing de manche). Ouest qui possede tous
les controles utilise le Blackwood et la réponse lui montre opportunément les deux clefs qui lui manquent
(As de cceur et Roi de pique). 5SA suit : Est qui n’a plus rien a dire répond 6T et Ouest conclut a 6P.

2 — Les résultats :

Jouée 14 fois, cette main n’a vu que deux équipes jouer le chelem. Plus ennuyeux 5 déclarants ont joué 3SA
avec des séquences hasardeuses et des fortunes diverses selon I’entame. J’en profite pour soulever
I’intéressant probléme de I’entame a SA avec le jeu de Nord. Il ne faut pas hésiter a entamer le 7 de cceur :
Est a parlé a cceur mais il pourrait n’avoir que 4 petits cceurs et ¢’est sans doute la couleur la plus faible
d’Ouest qui par ailleurs est bourré de jeu et attend slirement de pied ferme une entame tréfle. Coeur limite le
déclarant a 10 levées et une trés mauvaise note, tréfle lui permet d’en faire 11.

3 — Le jeu a latout pique :

La meilleure entame est certainement atout pour ne rien donner. Il faut prendre au mort du Valet et jouer
carreau pour As et Roi puis couper un carreau (si Nord coupe devant on met juste la pointure). On peut
rentrer en main par 1’atout pour couper du Roi un second carreau. Il reste un atout dehors, mais les carreaux
sont affranchis et il ne peut plus rien vous arriver. Tentez I’impasse tréfle qui échoue, mais prenez n’importe
quel retour et rentrez a tréfle pour purger le dernier atout et tabler.




