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Vulnérables : NORD-SUD

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...

DS 18-13



LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 26 mars 2018 — Donne 18 — Est donneur — N/S. vuln.
Savoir se défendre sur une ouverture de 2C ou 2P faible.
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Les encheres :
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v AD9S [ v R52 _
¢ AR109 ¢ V7632
s D2 & AVS3 En intervention sur un 2 majeur
A ADV9S2 faible, 2SA montre 17/19 HL avec un
v V43 arrét (14/16 en réveil).
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Par : 690 ou 660 E/O
DS 18-13
COMMENTAIRES :

1 — Les résultats : Jouée 14 fois, cette donne 1’a été la moitié du temps au contrat trés peu satisfaisant de 3K (plus une
fois 5K) et seulement 5 fois @ 3SA. Un autre déclarant a jugé utile de jouer un 4C chanceux (grice au partage
favorable mais peu probable des cceurs)

1 - Les enchéres : Une seule remarque sur la séquence proposée : le fait d’avoir 4C ne pose pas de probléme
particulier pour mettre 2SA : si Est a 4 cartes a ceeur, il a tout loisir d’enchérir a 3C (« Texas impossible » remplacant
le Stayman dans ce cas). Venons-en au fait : il est évident que le contrat a carreau est parti d’un contre d’Ouest
répondu a 3K en Est, suivi d’un passe ! Pessimisme en Ouest ou mauvaise enchére en Est ? C’est surtout la seconde
option qui est la bonne : on ne peut pas répondre avec 9 H comme avec 0 ! Certes, il n’est pas question de faire un
saut a 4K et de dépasser ipso facto le palier de 3SA. La solution est de faire I’enchére artificielle (et économique !) de
2SA (dénommée « mini cue-bid ») qui montre classiquement 8/10 H avec ou sans arrét pique. Une réponse au palier
le plus bas couvre donc la zone de 0 a 7. Au moins le contreur sait ot on en est et il ne jouera pas 3K !

3 — Le jeu : Sur I’entame du 3 de pique (3cartes) le résultat peut dépendre de la carte mise par Sud (c’est le seul vrai
probléme). S’il met le Valet, en espérant une reprise de main chez son partenaire (assez douteuse puisqu’ilade2 a4 H
au vu des encheres et du jeu du mort) Ouest sait qu’il ne coupera pas les communications de la défense et doit donc
prendre tout de suite (il peut espérer un maximum de levées). L’idée est de tirer les carreaux en téte et si ¢a ne marche
pas de se rabattre sur I’impasse tréfle au départ mal orientée. Et 1a il touche le jackpot puisque la Dame de carreau
s’écrase livrant 5 levées. Le partage des cceurs fournit une dixiéme levée et — cerise sur le gateau — on va pouvoir faire
I’impasse tréfle en toute tranquillité pour 12 levées (on connait les 10 points de Sud : il ne peut pas avoir le Roi de
tréfle 1)

Bizarrement, si Sud prend le premier pique de 1’As et suit de la Dame, un Ouest prudent sera tenté de retenir son Roi et
perdra donc les deux premicres levées pour assurer son contrat par une impasse de sécurité a carreau (inutile ici !).
Quoiqu’il en soit cette donne illustre parfaitement la nécessité d’avoir quelques enchéres précises pour se sortir
correctement d’un barrage a 2C ou 2P.




