LA DONNE DE LA SEMAINE

A R102

v AR

¢ 432

% ARV98

& D9843
v V863
¢ V1075

A VS
v 1074
¢ ARS8
< D10652
> -

A A76
v D952
¢ D96
% 743

Donneur : SUD
Vulnérables : TOUS

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 5 février 2018 — Donne 7 — Sud donneur — Tous vuln.
Une excellente convention, peu connue, qui bouche un trou du systéme...
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COMMENTAIRES :

1 - Les encheres : Cette convention permet d’annoncer quasiment tout son jeu en une fois sans trop élever le palier. Si
au lieu de cela Sud mettait 1P, on ne pourrait pas trouver le fit a cceur si Nord a un jeu de 1% zone. Et si Nord a un jeu
fort comme ici la séquence devient difficile a maitriser. L’autre avantage est que si I’on doit jouer a pique, le jeu fort
sera caché.

Nord doit étre prudent malgré son trés fort jeu : son partenaire est faible, voire trés faible et les 3 petits carreaux de sa
main ne sont pas sans risque. Le saut a 3P est suffisant pour montrer la force du jeu et Sud n’a pas les moyens d’aller a
la manche

3 — Le jeu : 11 dépend de I’entame pour une bonne part. Si Est trouve 1’entame carreau, vous serez réduit a 9 levées,
mais entamer sous cette dame 3° ne vient pas forcément en premier choix.

S’il a la mauvaise idée d’entamer dans 3 petites cartes a tréfle, vous aller donner au déclarant 1’occasion de défausser
trois fois a carreau. Ensuite, il va tirer As et Roi de cceur et essayer de reprendre la main pour couper un cceur en
jouant le 2 de pique : Si Est ne plonge pas de I’As, il place la Dame de pique, coupe le 8 de ceeur du 10 de pique et
joue le Roi de pique qui écrase le Valet. On retourne au mort par la coupe d’un trefle, pour purger le dernier atout : 10
levées (on concede un seul carreau, un coeur et un atout). Si Est plonge & I’atout pour en rejouer (jouer carreau ne sert
plus a rien) prenez de la Dame qui écrase le Valet. Coupez alors un coeur du Roi et vous obtenez le méme résultat.
Meéfiez vous des entames dans trois petites cartes. Elles sont trés loin d’étre toujours efficaces.

L’entame d’un petit atout semble a priori la meilleure (elle est logique au vu de vos 4 cartes correctes a cceur) mais
elle peut en fait se retourner contre Est. Le déclarant prend du 10 ou du Roi (Ouest n’a pas a mettre le Valet), défausse
deux carreaux sur As et Roi de tréfle, dégage As et Roi de cceur, puis coupe un tréfle pour revenir en Sud et pouvoir
couper un premier coeur. Si maintenant il rejoue tréfle, Est est ficelé : s’il ne coupe pas et défausse son dernier cceur,
cela n’empéchera pas le mort de reprendre la main et de couper son dernier cceur du 10 en ne perdant qu’un atout et
deux carreaux. Si Est coupe le tréfle de 1’As, Sud défausse son dernier cceur pour le méme résultat !

10 levées assuraient un plein top et 9 levées environ 80% .... !




