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Donneur : OUEST
Vulnérables : N/S

Vous pouvez — a votre choix — faire les encheres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
encheres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...

DS 17-49



LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 4 décembre 2017 — Donne 28 — Ouest donneur — N/S. vuln.
Maitrisez les développements sur un contre d’appel.

a DVS Les encheres :

v 42

¢ RD9732 N E S O
% R4 -

A 65 & AR10973 1K X - 1C
v V975 ® vRD3 2K 2P - 3T
¢ V108 ¢ A6 3P - 4P

& A1075 % D6
o 42 Seules 2 équipes sur 14 ont réussi
v A1086 cette manche, mais 6 autres ont
¢ 54 marqué 170 ! Cherchez I’erreur...
* V9832 Par : 420 NS
DS 17-49
COMMENTAIRES :

1 — Les enchéres: Les développements apres un contre d’appel sont pour bon nombre de bridgeurs assez
approximatifs. Voyons ce qu’il en est sur cette donne. Le contre d’Est est ici un contre « toutes distributions » avec ce
jeu de 20 HL (mais pour I’instant son partenaire n’en sait rien). Ouest en répondant 1C limite son jeu dans la
fourchette 0/7 HL. Lorsque Nord répete ses carreaux, il suffit a Est d’annoncer ses piques pour montrer au moins 17
H avec 5 piques. Si Ouest est nul, il devra passer, mais ce n’est pas le cas : il est au contraire au quasi maximum de sa
premiere enchere et son annonce de 3T le montre trés bien. Est indique alors son 6° pique, ce qui permet a son
partenaire de conclure sans probleme a la manche

2 — Le jeu : Le défi est simple : il faut éviter de perdre une levée dans chaque couleur. Apres ces encheres, I’entame du
5 de carreau semble la plus logique. Placez le 10 en Ouest (et non le 8) pour la Dame et votre As. Vous savez
désormais a peu pres tout des carreaux. Jouez alors le 3 de ceeur et si I’As est en Sud le coup est presque fini.

- Si Sud ne plonge pas, mettez votre Valet et présentez un atout avec ’intention de passer le 9 si Nord n’intercale pas
(en effet, si Sud a I’As de cceur, Nord a le reste des points). Si Nord intercale, prenez, rentrez au mort par 1’ As de trefle
et rejouez atout en prenant la Dame en fourchette dans A10. Vous ne perdez que 3 levées

- Si Sud plonge de I’ As pour continuer carreau, coupez le 3° carreau du 9, tirez A et Roi de pique, puis Roi et Dame de
coeur (Peu importe que Nord coupe ou non avec la Dame). Il vous restera 1’ As de trefle pour aller chercher le Valet de
cceur et défausser votre trefle perdant | Encore gagné !

Mais me direz-vous, un Sud qui calcule bien sait qu’il ne réussira pas a couper un carreau (Est au vu des encheres n’en
a que deux). Alors, s’il plonge sur son As de cceur, pourquoi ne pas jouer treéfle. Et 1a, le déclarant est en danger : s’il
laisse venir sur sa Dame, il ne s’en sortira pas. Il est obligé de jouer son va-tout en prenant de I’ As pour jouer pique et
si Nord n’intercale pas, il gagnera en passant le 10. Si Nord intercale, Est n’a plus les moyens de lui prendre sa Dame
Perdu ! Mais que le déclarant se rassure : il n’aura pas souvent une défense aussi imaginative...

Quoiqu’il en soit, demander la manche était 1égitime bien qu’elle ait été oubliée en route par 2/3 des équipes ! Il reste
une belle marge de progression...




