LA DONNE DE LA SEMAINE
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Donneur : SUD
Vulnérables : PERSONNE

Vous pouvez — a votre choix — faire les encheres selon vous et voir comment on

joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
encheres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 16 Octobre 2017 — Donne 11 — Sud donneur - Pers. vuln.
La meilleure facon d’assurer 11 levées : une magistrale élimination.
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Les encheres :

La certitude d’une couleur

4 ARD d’atout de 9 cartes dans le camp et la
v R1083 couleur secondaire convenable a
¢ 1097 trefle doivent pousser Nord (8HL) a
& A42 aller jusqu’a la manche

Par : 450 E/O
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COMMENTAIRES :

1 - Les encheéres : Sud n’a rien dans son jeu pour battre largement 3K (trop de points a pique) et il est mieux joué de
montrer son beau fit. Il n’en faudra sirement pas plus pour que Nord pousse a 4P ce que n’ont pas fait 2 paires en N/S
pour un quasi zéro. Ouest, malgré son fit magnifique a carreau n’a pas a défendre a 5K et ceci pour 2 raisons :

- d’une part son jeu est trop plat (4432) et un singleton serait bien meilleur

- d’autre part la position de vulnérabilité égale n’autorise pas 3 de chute. Il faudrait étre vert contre rouge

Si I'une au moins de ces deux conditions était remplie, la défense serait valable. Une paire s’est risquée a SK contrés
pour moins 3 (500) et un plein zéro en Est-Ouest.

2 — Le jeu : Les résultats de cette donne sont satisfaisants puisque 8 paires sont au par et 2 seulement a 420 (10 levées)
pour un trés mauvais 20%.En fait, il peut y avoir plusieurs chemins qui menent au par, y compris avec 1’aide de la
défense. J’ai choisi cette donne parce qu’elle illustre trés bien comment on doit jouer pour faire 11 levées a coup siir.
Coupez I’entame du Roi de carreau et reprenez la main par la Dame d’atout. Coupez un second carreau et de nouveau
rentrez en main par le Roi d’atout pour couper le dernier carreau. Notez qu’E/O n’ont plus d’atout et que vous en avez
encore un de chaque coté. Présentez la Dame de cceur et continuez jusqu’a ce que la défense prenne de I’As ce qu’elle
a d’ailleurs intérét a faire assez rapidement pour.....en rejouer : en effet, il ne doit pas se retrouver en main a 1’As
obligé de jouer carreau (coupe et défausse) ou trefle sous le Roi (Sud laisserait glisser vers sa Dame). Dans les deux
cas, sa facon de jouer vous donne 11 levées. Mais s’il prend pour rejouer ceeur, finissez les coeurs en défaussant un
trefle en Nord. Maintenant vous en savez suffisamment sur les treéfles pour ne pas vous tromper. En effet, vous
connaissez en Est 6K (encheres) 3C et 2 atouts. Il n’a donc que 2 trefles et il vous suffit de jouer As de trefle et trefle
pour la Dame pour qu’il se retrouve pris au piege et obligé de jouer carreau en coupe et défausse (il n’a plus que ca !).
Vous n’aurez concédé qu’un carreau et I’ As de cceur.
Il ne faut pas toucher tout de suite a la couleur trefle, « couleur gelée » (c'est-a-dire qui pourrait faire perdre une levée
a celui qui y touche en premier). Le jeu d’élimination est ici imparable, mais méme s’il ne 1’était pas, ce serait la
meilleure facon de provoquer une faute de la défense !




