LA DONNE DE LA SEMAINE
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Donneur : NORD
Vulnérables : EST-OUEST

Vous pouvez — a votre choix — faire les encheres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
encheres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...

DS 17-37



LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 11 Septembre 2017 — Donne 9 — Nord donneur — E/O vuln.
Tirez le meilleur parti des cartes en tournoi par paires.
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Les encheres :

& V4 & AR876 Aprés un contre d’appel, il convient
A5 d’avoir une idée tres précise de la
v 1096 valeur des encheres qui suivront pour

éviter des erreurs grossieres.
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Par : 680 E/O

DS 37 -17

COMMENTAIRES :

1 — Les encheéres : On pourrait — certes — utiliser en Est une enchere de bicolore, mais avec une main aussi puissante
(21 HL) le mieux est sans doute de commencer par un contre d’appel. La réponse d’ 1P inscrit le jeu d’Ouest dans une
zone de 0 a 7 HL.. A partir de 1a Est doit calquer son attitude sur I’idée que son partenaire peut avoir un jeu nul : avec
un contre de premiere zone (13/16 HL) il doit passer. Avec un jeu de 2° zone (17/19 HL) un soutien a 2P suffit. Pour
sauter a 3P, un jeu de 3° zone (20/23 HL) est nécessaire et c’est le cas ici. Ouest n’est pas nul, mais ses points ne sont
pas trés intéressants a priori (notamment DV de cceur dans 1’ouverture adverse !) : il se contentera donc de demander
la manche.

Est pourrait relancer par 4SA mais la réponse lui indiquera qu’il manque 2 clefs et il devra s’arréter a 5P, la plus
grosse difficulté étant (en I’absence du Roi d’atout) de rejoindre le mort pour faire I’impasse !
2 — Le jeu : Sud ne se posera sans doute pas de question pour entamer le 6 de coeur en pair-impair et Nord ne devra
surtout pas mettre son Roi méme si le déclarant lui propose la Dame ! J’avoue que j’ai un faible pour I’entame du
Valet de carreau qui ici permettra d’encaisser une levée tout de suite, mais il faut respecter le partenaire, alors va pour
le 6 de ceeur.

Est en main a I’As de cceur doit se demander comment rejoindre le mort pour capturer un Roi de pique probablement
bien placé. Avec 10 cartes, tirer en téte est une moins bonne solution que I’'impasse. La seule possibilité est que Nord
possede au moins 3 treéfles. On tire As et Roi de trefle et on joue tréfle qu’on peut couper de la Dame. Nord fournit son
dernier trefle. Faites I’impasse pique qui gagne et tirez I’ As. Vous pouvez maintenant défausser deux carreaux du mort
sur vos trefles affranchis ce qui vous dispensera de perdre éventuellement 2 levées a carreaux si par extraordinaire I’ As
était en Sud. 12 levées réussies sans prendre de gros risque
Et si ¢a ne marche pas vous ferez de toutes facons 11 levées soit ce qu’aura fait un déclarant n’ayant pris aucun risque.
Voila le type méme du risque (raisonné) a prendre en tournoi par paires pour obtenir la ou les surlevées qui vous
rapprocheront du top. 9 déclarants sur 14 n’ont d’ailleurs fait que 11 levées sans parler des 3 qui n’ont méme pas
demandé la manche !




