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Donneur : OUEST
Vulnérables : NORD/SUD

Vous pouvez — a votre choix - faire les encheres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
encheres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 16 janvier 2017 — Donne 28 — Ouest donneur — N/S. vuln.
Tirez le meilleur parti de vos cartes !
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* 74 % RD52 Dans la grande majorité des cas, le
&4 R cue-bid apreés une intervention du
v DV932 partenaire montre un jeu fitté et
¢ A975 demande a D’intervenant de préciser

A103 la force de son jeu.
& Par : 620 N/S
COMMENTAIRES :

1 - Les encheres : Nord qui a passé en limite d’ouverture fait 1’excellente enchére de 2K, montrant a la fois ses
ambitions et forcément les limites de son jeu, comme je 1’ai indiqué plus haut.

Pour Sud, les choses sont claires : répéter sa couleur au palier le plus bas (2C) montrerait un jeu inférieur a 1’ouverture,
et on en resterait 1a. Toute autre enchére garantit une intervention avec une valeur d’ouverture. Le choix n’est pas
forcément facile : avec le Roi de pique sec, dire 2SA est délicat. C’est pourquoi j’ai opté pour I’enchere de 3K qui — en
regle générale — montre I’ As de la couleur. Des lors, Nord a peu de difficultés pour conclure a la manche.

2 — Le jeu : Seules 2 paires sur 13 ont appelé et gagné cette manche qui — sans étre facile a réaliser — vient assez bien.
Il faudra seulement travailler un peu ! L’entame probable est le 2 de carreau en pair-impair dans la couleur de
I’ouvreur. Sud fournit le 6 du mort et ce serait évidemment une grossiere faute de défense que de mettre le Roi en Est
qui doit fournir le 10 pour contrdler la Dame. Sud prend de I’ As et il est temps de faire le point.

En prenant Sud pour base, il y a 1 perdante a cceur certaine (Vu 1’ouverture vous savez qu’il n’y a en Ouest que 2
points pas plus) 3 a carreau et 2 a trefle. C’est beaucoup, mais vous pouvez couper un carreau et défausser le dernier
sur I’As de pique pour n’en perdre qu'un. A trefle, vous savez que RD ne peuvent pas étre en Ouest et vous disposez
des éléments d’impasse nécessaires pour n’en perdre qu’un et gagner votre contrat. Mais il va falloir articuler tout cela.
Pas si facile ! En premier débloquez le Roi de pique. Puis rejouez la Dame de carreau pour le Roi d’Est. Quel que soit
son retour, vous ne pouvez plus perdre :

- §’il joue atout, prenez du Valet, coupez un carreau ; tirez I’As d’atout puis I’As de pique pour défausser le dernier
carreau. Enfin présentez un petit tréfle. Si Est intercale prenez de I’As et concédez le Roi de trefle, en plus du Roi
d’atout et du Roi de carreau. S’il n’intercale pas, passez le 10 et cela reviendra au méme.

- S’il joue carreau, coupez, tirez I’ As d’atout puis I’ As de pique et manceuvrez a trefle avant de rejouer atout.

- S’il joue trefle, prenez si ¢’est un honneur, passez le 10 si c’est un petit, coupez le carreau, jouez As de
pique pour la défausse, puis As de coeur et cceur. 10 levées encore une fois.
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