LA DONNE DE LA SEMAINE
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Donneur : SUD
Vulnérables : PERSONNE

Vous pouvez — a votre choix - faire les encheres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
encheres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 9 janvier 2017 — Donne 11 — Sud donneur — Pers. vuln.
Des enchéres un peu délicates.
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COMMENTAIRES :

1 - Les encheres : Je vous ai indiqué deux séquences d’enchéres possibles selon que Sud décide ou non d’ouvrir de
3T. Beaucoup de paires se sont perdues en route. Seules 2 équipes sur 13 ont joué la manche.

- Séquence 1 : le changement de couleur sur une ouverture de barrage est joué depuis 30 ans au moins comme une
enchere forte et forcing pour un tour dans une bonne couleur 6° (il n’y a de fait aucun intérét a faire un barrage sur un
barrage). Sud, dans un premier temps, répete ses trefles. L’enchere de 4C est naturelle et doit étre comprise comme 5°
(en effet Sud n’a théoriquement pas de majeure 4°, mais il pourrait avoir 3 cceurs). Il ne reste plus a Sud qu’a conclure
a 5K au nom de sa Dame seconde.

- Séquence 2 : Si Sud n’ouvre pas, vous devez ouvrir d’1K en Nord et non pas d’1C. En effet, le systeme ne vous
oblige pas a ouvrir d’1C des lors que vous avez 5 cartes, mais de la plus longue d’abord (il dit uniquement que si vous
ouvrez d’1C vous garantissez 5 cartes, ce qui n’est pas du tout pareil). Certes, si les couleurs sont collées comme ici,
vous obligeant a faire un bicolore cher, vous pourriez étre contraint d’oublier votre 6° carreau avec une ouverture un
peu faiblarde, mais ici — avec vos 17 H qui valent 20 HL — pas de raison de déroger. Lorsque vous répétez vos coeurs,
la séquence devient claire et montre bien un 6/5 carreau-ceeur fort. Pas de difficulté pour conclure a 5K en Sud.

2 — Le jeu : L’entame pourrait étre le 5 de pique (ce qui faciliterait plutdt la tache du déclarant), mais la séquence
laisse penser que Nord doit couper un ou deux cceurs pour les affranchir. Alors entamez le 6 de carreau (et non pas le
Valet pour ne pas perdre une levée si votre partenaire a la Dame seche). Telle que sont les cartes Nord pourra s’en
sortir tres bien, mais il devra étre vigilant pour tirer le maximum de ses cartes. Il prend I’entame du 9 de sa main et
doit tout de suite tirer A,R de cceur et cceur coupé de la Dame de carreau : tout se passe bien. Et maintenant, profitez de
votre présence au mort pour la premiere et la derniere fois pour jouer pique (sinon vous serez obligé de les jouer de
votre main a la fin !). La encore pas de souci. Si Ouest plonge sur son As, il n’a pas de retour génant, et sinon c’est
pareil : vous n’avez plus qu’a purger les atouts pour réaliser 12 levées !

A noter que si on jouait a coeur, on pourrait réussir 11 levées telles que sont les cartes, mais c’est simplement

treés chanceux et peu recommandable.

DS1-17




