LA DONNE DE LA SEMAINE
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Donneur : SUD
Vulnérables : PERSONNE

Vous pouvez — a votre choix — faire les encheres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
encheres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 19 décembre 2016 — Donne 11 — Sud donneur - Pers. vuln.
Des enchéres un peu délicates, pour une rare double coupe intégrale...
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En Sud, avec un jeu aussi faible et
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COMMENTAIRES

1 — Les encheres : 11 y a plusieurs erreurs d’encheres a éviter ici.

- Apres 1K — 1C, la redemande de 2P serait abusive (elle montrerait 20/23 HL — soit au moins 19 H - et
serait forcing de manche, comme tous les bicolores a saut de 1’ouvreur). Avec vos 17 H (18HL) 1P sulffit.

- Sur la redemande a 1SA qui suit, il ne faut pas en tirer argument pour mettre 2SA sinon vous finirez par
jouer 2 ou 3 SA. I1SA ne garantit rien en ce qui concerne les trefles et vous avez un singleton. Passe encore
pour en jouer 1, mais davantage, ce n’est pas possible (Des que la défense aura fait sauter votre As de trefle,
vous serez favori pour une chute plus ou moins lourde). Il faut compléter votre description en indiquant a
votre partenaire vos 3 cceurs par I’As. Avec un jeu de premiere zone (13/16 HL) 2 cceurs suffiraient, mais la
3C montreront bien 3 cartes par un honneur dans un jeu de 2° zone (17/19 HL). Vous affichez ainsi votre
5431. Et ne me dites pas que ces encheres montrent 4 cartes a cceur : c’est impossible. Si ¢’était le cas, vous
n’auriez pas du mettre 1P : P’ouvreur possede en effet toujours une enchére pour exprimer
immédiatement un fit 4° (2C pour un jeu de zone 1 — 3C pour un jeu de zone 2 — 4C ou un splinter
pour un jeu de zone 3).

2 — Le jeu : Il est bien difficile pour Ouest d’entamer atout, ce qui d’ailleurs ne changerait pas grand-chose
si le déclarant prend tout de suite. L’entame pourrait étre trefle ou pique.

Il est tres rare que tout soit en place pour jouer en double coupe. Ici, c’est le cas. Profitez-en. Encore faut-il
commencer du bon c6té : vous pouvez couper sans risque excessif 2 trefles, et de ’autre c6té 1 pique et 2
carreaux. Commencez donc par couper la ot vous devez couper 3 fois, c'est-a-dire en Sud. Vous avez 5
levées de téte (AR de pique et les 3 autres As). En coupant 5 fois, vous assurez aisément 10 levées

Si vous avez mis la manche, vous allez toucher le jackpot, mais en jouant simplement 3+1 vous obtenez déja
un score d’au moins 80% du top.
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