 LA DONNE DE LA SEMAINE 16

Tournoi du Lundi 18 avril 2016 – Donne 19 – Sud donneur – E/O vuln.   
Le meilleur moyen de faire 12 levées….                                                   





                             1082


A109                   8


D98632


 V65                   43


V8432     D7


 53                       RDV10972


 A54                    V10                                                          ARD97                    


                  R65


      A64


 R7









































   Les enchères :





  N         E         S        O


   -          -        1P        -                                                                  


  2P      3K      4P        -


    -          -


    


  Séquence sans histoire. Pour le jeu de la carte, c’est une autre affaire…


Si vous voulez une très bonne note, il vous faudra faire 12 levées..                               


                             


                                        Par : 480 E/O





 COMMENTAIRES 


1 – Les enchères : L’intervention à 3K semble normale au vu de la solidité de la couleur qui procure 6 levées de jeu et une entame sûre…  Et cependant, la vulnérabilité défavorable vous amènerait au zéro en cas de contre punitif (2 de chute pour 500). Disons simplement que cette punition n’arrivera sans doute jamais, aucun Nord ou Sud ne pouvant prendre le risque de se retrouver lui-même au zéro avec une seule levée de carreau, alors qu’il a la certitude de gagner une manche.


2 – Les résultats : Séquence facile qui a conduit 11 déclarants sur 13 à jouer cette manche (un autre a joué 3SA pour une note médiocre et une paire n’a pas trouvé la manche). 3 ont fait 10 levées (420), 7 en ont fait 11 (450) et un seul en a réussi 12 (480 et un top plein). 


3 – le jeu : L’entame du 5 de carreau va tomber. Si les atouts ne sont pas trop méchants, vous avez à perdre un cœur, deux carreaux et un trèfle dans la main de base de Sud. 


Certes couper un carreau assure votre contrat, mais si vous en  restez là, ce sera une bien mauvaise note (17%). Couper un second carreau est possible mais risqué surtout après l’intervention (dans la donne réelle, Ouest coupera du Valet avant vous) et même si cela réussit, vous n’avez encore que 11 levées.


Bref, si vous voulez une bonne note, il va falloir vous occuper des trèfles : s’ils sont logiquement 3/2, vous pouvez obtenir 3 défausses et toutes vos perdantes disparaîtront. Alors allez-y immédiatement et ne purgez pas les atouts avant sinon vous allez perdre deux carreaux. 


Prenez l’entame de l’As de carreau et jouez le Roi de trèfle. Si la défense prend de l’As, elle n’a pas de bon retour. Et maintenant, coupez un carreau par précaution, purgez les atouts et jouez trèfle pour votre Dame. Ici le valet s’écroule et le coup est fini, mais même s’il ne tombe pas vous allez pouvoir couper un trèfle et remonter par l’As de cœur pour défausser toutes les perdantes. Si la défense refuse de prendre votre Roi de trèfle, c’est que les trèfles ne sont pas 4/1 (au vu des 6 trèfles du mort aucun défenseur ne prendra ce risque avec 4 cartes) et vous pouvez continuer trèfle sans problème pour le même résultat. 


Par paires, assurer son contrat ne suffit pas en  règle générale. Il faut savoir prendre des risques raisonnables pour faire le maximum de levées sans mettre votre contrat en danger. 
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